TerraArtTechyra ,Erasmus+" KA210-YOU
projektas, jgyvendinamas Svedijoje ir
Lietuvoje. Projekte nagriné jama, kaip gamtoje
vykdoma veikla sgveikauja su dirbtiniu
intelektu.

Projektg sudaro dirbtuveé s, kuriose dalyviai
derina sensorinj tyriné jimag, refleksijq ir
dirbtinio intelekto remiama kd rybiskuma.

Si metodologija skirta padé ti jauniems
Zzmonéms sgmoningai ir reflektyviai atkurti rysj
su ki rybiskumu, gamta ir skaitmeniniais
jrankiais.
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Metodologijos struktura

1. PATIRTIS
Dalyviai tyriné ja gamtine aplinkg per penkis poja ¢ ius ir keturis elementus.

2. AISKINIMAS
Dalyviai apmasto, aptaria pastebé jimus ir atpazjsta temas, emocijas, garsus, teksti
ras ar istorijas.

3. TRANSFORMACIJA
Dalyviai naudoja ku rybinius ir dirbtinio intelekto palaikomus jrankius, kad patirtj
paversty meniniais produktais.

4. APSIMASTYMAS
Dalyviai pristato savo ku rinius, aptaria procesus

Seminaro eiga

1 DALIS - ZEME IR MENAS

e Supazindinkite dalyvius su aplinka. Naudokite jZzeminimo pratimus, tylius
pasivaiksc iojimus, rinkite ir analizuokite objektus.

e Kvépavimo, tylos ir sensorinio sgmoningumo pagalba dalyvius nukreipkite is
kasdienio tempo | sgmoningg buvima.

o Aktyvuokite penkis poju ¢ ius ir keturis elementus kaip ki rybiniy impulsy
Saltinius. Priminkite dalyviams sgmoningai rinkti medziagas (objektus, tekstl
ras, garsus, vaizdus) kaip zaliavq savo ki rybiniam darbui.

2 DALIS - MENAS IR TECHNOLOGIJOS

o Leiskite dalyviams pasidalyti savo patirtimi — kg jie maté ir (arba) rado?

e Pristatykite dirbtinio intelekto jrankius idé jy generavimui. Nenustatykite jokiy
apribojimuy, leiskite dalyviams dirbti su vaizdais, vaizdo jrasais, garsu ir bet
kokia kita jiems patinkanc ia medija. Tikslas — rasti baduy, kaip realaus
gyvenimo patirtis gamtoje dera su dirbtinio intelekto procesais.

o Palikite erdvé s tiek bendradarbiavimui, tiek individualiai ki rybai. Padékite
dalyviams savo patirtj paversti aiSkia ki rybine koncepcija ir formatu.

e Remti skaitmeniniy darby, paremty zygio metu surinkta medziaga, ki rima.



Rekomenduojami jrankiai

SEEK by iNaturalist - Pasivaiksc iojimo metu atpazinkite augalus, grybus,
vabzdzius ir biologine jvairove.

MERLIN Bird ID- [rasykite ir atpazinkite pauksc iy € iulbé jimus realiuoju
laiku.DRASUMAS- Kurkite sluoksniuotus garsinius peizazus iS aplinkos jrasy.
CLAUDE AI- Generuoti uzduotis, eilé rasc ius, apmastymus ir ki rybines idé jas.

NANO BANANA - Kurkite eksperimentines vaizdines istorijas arba trumpus
dirbtinio intelekto valdomus vaizdo jrasus remdamiesi ki rybinémis uzduotimis.
SUNO AI - Kurkite originalig muzika ir dainas is tekstiniy uzuominy, paversdami
idé jas garsu.

ChatGPT- Padé ti plé toti idé jas, tobulinti tekstus, generuoti uzduotis ir padé ti
formuoti ki rybines koncepcijas.

Patarimail moderatoriams

e PriesS diegdami technologijas, pradékite nuo susipazinimo su aplinka,
patirtimi gamtoje.

e Laikykite s tylos ir |é to stebé jimo akimirky.

e Venkite perkrauti dalyvius per dideliu jrankiy skai¢ iumi vienu metu.
Naudokite refleksijg ir dalijimasi mazomis grupémis.

e Paruoskite praktines medziagy, maisto ir prietaisy stoteles.

e Skirkite pakankamai laiko eksperimentams ir diskusijoms.

e Priminkite pagrindinj modelj: Patirtis— Interpretacija— Transformacija—
Refleksija — pirmiausia patirtis, o paskui technologijos.

o Bukite lankstu s ir pritaikykite tempgq prie grupé s energijos ir jsitraukimo.
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	MERLIN Bird ID- Įrašykite ir atpažinkite paukšč ių č iulbė jimus realiuoju laiku.DRĄSUMAS- Kurkite sluoksniuotus garsinius peizažus iš aplinkos įrašų.
	CLAUDE AI- Generuoti užduotis, eilė rašč ius, apmąstymus ir kū rybines idė jas.
	NANO BANANA - Kurkite eksperimentines vaizdines istorijas arba trumpus dirbtinio intelekto valdomus vaizdo įrašus remdamiesi kū rybinėmis užduotimis.
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	Culturics AB


